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Tinku: 3-star solutions for all 100 levels

Every route below is the shortest way to collect all three star shards and reach the exit, found by the solver.

Directions are as you see them on screen: ↖ up-left, ↗ up-right, ↘ down-right, ↙ down-left. ↗3 = walk 3 tiles

up-right.

Map (seen from above, the top of the map is up-left on screen): S start, E exit, * star shard, 1-9 switches

(numbered), # ground, ^>v< stairs, = red bridge, o orange tile that is there at the start, : orange tile that

appears after a flip, x cracked tile, L lift, P pad, T turning teleporter, c crate, _ plate, K crane, ! puncher.

Level 1 - First Light

21 moves, 1 actions

*1#    ##E
###    ###
###====###
S#*    ##*
switches: 1 red

↖3 · ★1 · ↘1 · ↗1 · tap red switch 1 · ↗1 · ↘2 · ★2 · ↖1 · ↗7 · ↘1 · ★3 · ↖3 · EXIT

Level 2 - Up the Steps

20 moves, 2 actions

    *##E
    ####
      =
1#*  #^
##>==*2
S##
switches: 1 red, 2 red

↖1 · ↗1 · ↖1 · tap red switch 1 · ↗1 · ★1 · ↘1 · ↗3 · ★2 · ↖1 · ↗1 · tap red switch 2 · ↖3 · ↙2 · ★3 · ↗3 · EXIT

Level 3 - Cracked Path

22 moves, 0 actions

*##  #*xx##E
###xx##  ###
###      ###
S##xxxxxx#*#

↖3 · ★1 · ↗2 · ↘1 · ↗3 · ↖1 · ↗1 · ★2 · ↗4 · ↘3 · ★3 · ↖3 · ↗1 · EXIT

Level 4 - Blink

20 moves, 3 actions



      1##
      #P#
      ##*
#P#
###   ##E
S#*===##*
switches: 1 red

↖2 · ↗1 · (blink) · ↖1 · tap red switch 1 · ↗1 · ↘2 · ★1 · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↗1 · ↘2 · ★2 · ↗6 · ★3 · ↖1 · EXIT

Level 5 - There and Back

22 moves, 5 actions

#E  #P
=   P*
=
##P     P##
###     ##1
###      *
S#*
switches: 1 red

↗2 · ★1 · ↖3 · (blink) · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↗1 · ↘2 · ★2 · ↖1 · tap red switch 1 · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↘1 · ★3 · ↙1 · (blink) · ↙2 ·

↖3 · ↗1 · EXIT

Level 6 - Crane Song

22 moves, 9 actions

     *

1##     ##*
###  K  ##E
S##     ###

     *
switches: 1 yellow

↖1 · tap yellow switch 1 · tap yellow switch 1 · tap yellow switch 1 · ↗3 · tap crane · ↖1 · ★1 · ↘1 · tap crane ·

tap crane · ↘1 · ★2 · ↖1 · tap crane · tap crane · tap crane · ↗1 · ↖1 · ↗2 · ★3 · ↘1 · EXIT

Level 7 - Up and Down

18 moves, 2 actions

    E
    L
    #
    *
1#* ##
###L##
S## #*
switches: 1 green

↖1 · ↗1 · ↖1 · tap green switch 1 · ↗1 · ★1 · ↘1 · ↗1 · tap lift (up) · ↗2 · ↘1 · ★2 · ↖2 · ↙1 · ↖1 · ★3 · ↖3 · EXIT



Level 8 - Heavy Thoughts

24 moves, 4 actions

*####
###_#==##*
## ##  ###
#c###  ##E
S###*

↖4 · ★1 · ↘3 · push crate ↗ · push crate ↗ · ↘1 · ↗2 · ★2 · ↙1 · push crate ↖ · push crate ↖ · ↗1 · ↖1 · ↗5 · ★3 · ↘2 ·

EXIT

Level 9 - Race the Light

21 moves, 3 actions

1##*
#P##     #E
*##c=====##
S###     *#
switches: 1 red timer

↖1 · ★1 · ↖1 · ↗1 · ↖1 · ↗2 · ★2 · ↘1 · push crate ↘ · ↖1 · tap red switch 1 · ↘1 · (blink) · ↗6 · ↘1 · ★3 · ↖2 · ↗1 · EXIT

Level 10 - Punch Clock

20 moves, 0 actions

 1*
 ##     *
S#########E
##  !   !
*#
switches: 1 purple

↘2 · ★1 · ↖2 · ↗1 · ↖1 · ↗1 · ↖1 · ★2 · ↘2 · ↗6 · ↖1 · ★3 · ↘1 · ↗2 · EXIT

Level 11 - Sky Hook

25 moves, 8 actions

     *

1##     ##2
S##  K  ###
*##     ###
         =
     *  ##E
switches: 1 yellow, 2 red

↘1 · ★1 · ↖1 · tap yellow switch 1 · ↗3 · tap crane · ↖1 · ★2 · ↘1 · tap crane · tap crane · ↘1 · ★3 · ↖1 · tap crane ·

tap crane · tap crane · ↗1 · ↖1 · ↗1 · tap red switch 2 · ↘4 · ↗1 · EXIT



Level 12 - Turnstile

16 moves, 4 actions

      ##E
      P#*

S#T
###   P#
1*#   #*
switches: 1 blue

↗2 · (blink) · ↗1 · ↘1 · ★1 · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↘2 · ↙1 · ★2 · tap blue switch 1 · ↖2 · ↗1 · (blink) · ↗2 · ★3 · ↖1 · EXIT

Level 13 - Three Ways

29 moves, 8 actions

        #* #
        P#=E

##T   #*
S##   P#
1##

    P*2
switches: 1 blue, 2 red

↖1 · ↗2 · (blink) · ↖1 · ↗1 · ★1 · ↘1 · ↙1 · (blink) · ↘2 · ↙1 · tap blue switch 1 · ↖2 · ↗1 · (blink) · ↗1 · ★2 · tap red switch

2 · ↙1 · (blink) · ↘2 · ↙1 · tap blue switch 1 · ↖2 · ↗1 · (blink) · ↖1 · ↗1 · ★3 · ↘1 · ↗2 · EXIT

Level 14 - Swap Steps

23 moves, 2 actions

    1 2
###o#:#o##E
S##  *  ###
###*    #*#
switches: 1 orange, 2 orange

↗2 · ↘1 · ↗1 · ★1 · ↙1 · ↖2 · ↗2 · tap orange switch 1 · ↗1 · ↘1 · ★2 · ↖1 · ↗1 · tap orange switch 2 · ↗3 · ↘2 · ★3 · ↖2 ·

↗1 · EXIT

Level 15 - Swap Shop

33 moves, 7 actions

          E
*###  *##=*
##c#::##_
####  ###
S###oo##1
switches: 1 orange



↗7 · tap orange switch 1 · ↖3 · ↙1 · ★1 · ↘1 · ↙3 · ↖1 · ↙3 · ★2 · ↗1 · ↘1 · push crate ↗ · push crate ↗ · push crate ↗ ·

push crate ↗ · push crate ↗ · push crate ↗ · ↖1 · ↗3 · ★3 · ↖1 · EXIT

Level 16 - High Road

25 moves, 9 actions

          ##E
          ###
   1#  K  ##*
   #*
###L
###    *
S##
switches: 1 yellow

↖2 · ↗3 · tap lift (up) · ↖1 · ↗1 · ★1 · ↖1 · tap yellow switch 1 · tap yellow switch 1 · ↗1 · tap crane · tap crane · tap

crane · ↘1 · ★2 · ↖1 · tap crane · tap crane · tap crane · ↗3 · ★3 · ↖2 · EXIT

Level 17 - Burnt Bridges

11 moves, 1 actions

##*x*  #E
S#xPx  P#
##*xx  ##

↗1 · ↘1 · ↗1 · ★1 · ↖2 · ★2 · ↗2 · ★3 · ↘1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · ↗1 · EXIT

Level 18 - Clockwork

29 moves, 8 actions

     #2
     P#* ##E
        P###
S#T      ##*
###
1##  P*
switches: 1 blue, 2 orange

↗2 · (blink) · ↗2 · ★1 · ↙1 · tap orange switch 2 · ↙1 · (blink) · ↘2 · ↙1 · tap blue switch 1 · ↖2 · ↗1 · (blink) · ↗1 · ★2 ·

↙1 · (blink) · ↘2 · ↙1 · tap blue switch 1 · ↖2 · ↗1 · (blink) · ↗3 · ↘1 · ★3 · ↖2 · EXIT

Level 19 - Tick Tock

23 moves, 4 actions



*###
####      #E
S#1P      #*
          =
    P#=====
    #*  !
switches: 1 red timer

↖2 · ★1 · ↗3 · ↘2 · (blink) · ↗1 · ↘1 · ★2 · ↖1 · ↙1 · (blink) · tap red switch 1 · tap pad (blink back) · ↗6 · ↖2 · ↗1 · ★3 ·

↖1 · EXIT

Level 20 - Homecoming

34 moves, 8 actions

   ##_
   #c#
   P#*

             E
    K        =
        *#  ##
1*##    ##==##
####    P# !##
S###    #2
switches: 1 yellow, 2 red timer

↖1 · ↗1 · ↖1 · ★1 · tap yellow switch 1 · tap yellow switch 1 · ↗3 · tap crane · tap crane · ↖1 · push crate ↖ · ↙1 · ↖1

· push crate ↗ · ↘1 · ↗1 · ↘1 · ★2 · ↙2 · (blink) · ↖2 · ★3 · ↗1 · ↘2 · tap red switch 2 · ↖1 · ↗3 · ↖1 · ↗1 · ↖2 · EXIT

Level 21 - Drifting Isles

22 moves, 6 actions

     #T1
 ##L####
 *S  ###

       v
#P#  >#E
#P#   P#
##*   *#
switches: 1 blue

↙1 · ★1 · ↖1 · ↗1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↗1 · ↘2 · ★2 · ↖2 · ↙1 · (blink) · tap blue

switch 1 · tap pad (blink back) · ↘1 · ★3 · ↗1 · ↖2 · EXIT

Level 22 - Whispering Pebbles

35 moves, 6 actions



 ##   #P  *#
 ##   *##L##
 E#       ##
 =         L
 =         #
 =   ###   #1
##   P#*   _2
##===###   #S
switches: 1 red, 2 red

↙1 · ↖1 · tap red switch 2 · ↖1 · tap red switch 1 · ↖2 · tap lift (up) · ↖3 · ↙1 · ★1 · ↘1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift

(down) · ↙3 · ★2 · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↗2 · ★3 · ↘1 · ↙6 · ↖5 · EXIT

Level 23 - Sleepy Gears

30 moves, 5 actions

         #*
##   #1  ##
#S   ##==##
 x   o    :
 x   o    :
2P  P#    :
##  ##   *##
    #*   E##
switches: 1 orange, 2 red

↘3 · (blink) · tap pad (blink back) · tap red switch 2 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↘2 · ★1 · ↖5 · ↗1 · tap orange

switch 1 · ↗3 · ↖2 · ↗1 · ★2 · ↘6 · ↙1 · ★3 · ↘1 · EXIT

Level 24 - Glowing Steps

54 moves, 11 actions

      #2
 #S   ##  #T
 ####L##L###
  x        x
  x        x
#*#       *##
###  P##  EP1
###==###  ##*
switches: 1 red, 2 blue

↘1 · ↗3 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · ↗1 · tap blue switch 2 · ↘1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↘1

· ↗1 · ★1 · tap red switch 1 · ↙1 · ↖1 · (blink) · ↘1 · ↙3 · tap lift (up) · ↙1 · ↖1 · tap blue switch 2 · ↘1 · ↙2 · tap lift

(down) · ↙3 · ↘3 · ↙1 · ★2 · ↗1 · ↘2 · ↗3 · ↖1 · (blink) · ↘4 · ↙1 · ★3 · ↘1 · EXIT

Level 25 - Hidden Clouds

25 moves, 7 actions



#P    1P  ##S
##    ###L*##
#c          ^
=
=
#E#
##*
*##
switches: 1 red

↘1 · ↙2 · ★1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↖1 · (blink) · tap pad (blink back) · tap red switch 1 · tap pad

(blink back) · ↘1 · push crate ↘ · ↙1 · ↘5 · ★2 · ↖1 · ↗2 · ★3 · ↖1 · ↙1 · EXIT

Level 26 - Starlit Beacons

32 moves, 7 actions

         ##E
    *P   #P#
    ##   *##
     L
     #
    ###  P#
##L####  ##
1S  #T*  ##
switches: 1 blue

tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↖1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · ↖1 · ↗1 · ↖2 · tap lift (up) · ↖2 · ↙1

· ★1 · ↗1 · ↘2 · tap lift (down) · ↘2 · ↗1 · ↘2 · ★2 · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↙1 · ★3 · ↖2 · ↗2 · EXIT

Level 27 - Tumbling Ruins

32 moves, 6 actions

         ##*
#1       *##
#P       ###
          #
          v
#P       #*#
TS===##  ##E
     2P  P##
switches: 1 red, 2 blue

↖1 · (blink) · tap red switch 1 · tap pad (blink back) · ↘1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · ↙1 · tap blue switch 2 · ↙5 · (blink) · ↖2 ·

↗1 · ★1 · ↖5 · ↗1 · ★2 · ↘1 · ↙2 · ★3 · ↗1 · ↘4 · ↗1 · ↘1 · EXIT

Level 28 - Quiet Orbit

33 moves, 6 actions



     ##    c1
     #####L##
     ##    L
      =    #
      =    #
*##   =   ###
#E#  ##P  *S#
#P#  *##  ###
switches: 1 red

↙1 · ★1 · ↖1 · ↗1 · ↖3 · tap lift (up) · ↖1 · push crate ↖ · tap red switch 1 · ↘1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙4 ·

↘6 · ↙1 · ★2 · ↖1 · ↗2 · (blink) · ↙1 · ↖2 · ★3 · ↗1 · ↘1 · EXIT

Level 29 - Wandering Terraces

30 moves, 7 actions

      2P   1*
      #*##L##
      ##   S#

###  P##==#T#
E##==###  ###
*##
switches: 1 blue, 2 red

↖1 · ↗1 · ↖1 · ★1 · ↘1 · ↙1 · tap blue switch 1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ★2 · ↖1 · (blink) · tap pad (blink

back) · tap red switch 2 · tap pad (blink back) · ↙4 · ↘1 · ↙5 · ↘1 · ↙2 · ★3 · ↖1 · EXIT

Level 30 - Shimmering Lanterns

29 moves, 6 actions

     ###  ###
cP#  ###  ##P
P #  P#*  #*#
  L    #
  #    v
 ##   #S
 #E   ######
 ##   ##  *#

↘1 · ↗3 · ↘1 · ★1 · ↖1 · ↙3 · ↖4 · ★2 · ↙2 · (blink) · push crate ↖ · ↗1 · (blink) · ↘1 · ↙1 · ★3 · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↗1 · ↘1 · tap

lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘3 · EXIT

Level 31 - Lost Hollow

39 moves, 7 actions



#c1        ##
###        E#
 #          =
 #          =
 L          =
S##L#########
*##   ##   *#
           *#
switches: 1 red

↘1 · ★1 · ↖1 · ↗1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖3 · push crate ↖ · tap red switch 1 · ↘4 · tap lift (up) · ↘1 · ↗1 ·

tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗8 · ↘1 · ★2 · ↘1 · ★3 · ↖2 · ↗1 · ↖4 · ↙1 · EXIT

Level 32 - Humming Spires

21 moves, 6 actions

#*#
##E
###    ^
=
=
##    ##   ##
P#    P*##L#S
*#         #1
switches: 1 red

tap red switch 1 · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ★1 · ↙1 · (blink) · ↘1 · ★2 · ↖1 · (blink) · tap pad (blink

back) · ↖6 · ↗1 · ★3 · ↗1 · ↘1 · EXIT

Level 33 - Misty Bridges

36 moves, 8 actions

###ooo#2  ###
#*#   S#::#c*
      1#  ###
           =
           =
_*   P3#  ##
PE   #P#  P#
          #T
switches: 1 orange, 2 red, 3 blue

↖1 · ↙4 · ↘1 · ↙1 · ★1 · ↖1 · ↗5 · ↘1 · tap orange switch 1 · ↗1 · tap red switch 2 · ↗3 · push crate ↗ · push crate ↗ ·

★2 · ↘1 · ↙1 · ↘4 · ↙1 · (blink) · tap blue switch 3 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↘1 · (blink) · ↖1 · ↗1 · ★3 · ↘1 · EXIT

Level 34 - Velvet Shores

36 moves, 10 actions



#3P       Sc#
*##  ##ooo###
     *#   #P#
      =
      =
###  ###
###  #2T  P
##E::###  *1P
switches: 1 red, 2 blue, 3 orange

push crate ↗ · ↘2 · (blink) · tap red switch 1 · tap pad (blink back) · ↖1 · ↙5 · ↘1 · ↙1 · ★1 · ↗1 · ↘3 · ↗1 · ↘1 · (blink) ·

↘1 · ★2 · ↖1 · (blink) · tap blue switch 2 · tap pad (blink back) · ↘1 · ↙2 · ★3 · ↗1 · tap orange switch 3 · ↗1 · ↖1 ·

(blink) · ↘1 · ↙5 · EXIT

Level 35 - Silver Lagoon

28 moves, 9 actions

          #T
     ###  ##
     1##  P#
      #
      L
P*    #P
#E    #P   ##
      P*L##S*
switches: 1 blue

↗1 · ★1 · ↙4 · tap lift (up) · ↙1 · ★2 · ↖1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↖1 · ↙1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖2

· tap blue switch 1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘3 · (blink) · ↖2 · ↗1 · (blink) · ↗1 · ★3 · ↘1 · EXIT

Level 36 - Breezy Gardens

70 moves, 10 actions

###   ##  ##   ###
Tc#   ###L##   #SP
  o   2#  ##   ##*
  o    :   ^     #
  o    :   #     v
##E   P#   #   ###
P##   ##  ###oo###
      *1  #*#
switches: 1 blue, 2 orange

↗1 · ↘1 · ★1 · ↘4 · ↙5 · ↘1 · ↙1 · ★2 · ↖6 · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↘1 · tap orange switch 2 · ↘4 · ↙1

· ↘1 · ★3 · ↖1 · ↗1 · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↖4 · tap orange switch 2 · ↖1 · ↗2 · tap lift (up) · ↗2 · ↘5

· ↗4 · ↖1 · ↗2 · ↖4 · (blink) · push crate ↗ · push crate ↗ · ↘4 · EXIT

Level 37 - Moonlit Arches

25 moves, 8 actions



EP       P#P
##       *##
##       ###

##==##   #*#  1#P
P#  T_   #S#  ##*
    #2   P##
switches: 1 red, 2 blue

↖1 · ★1 · ↘2 · ↙1 · (blink) · ↗1 · tap blue switch 2 · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↙2 · ★2 · ↖1 · (blink) · ↘1 · ★3 · ↙1 · ↖1 · tap red

switch 1 · ↗1 · (blink) · ↗2 · (blink) · ↖1 · ↙3 · ↘1 · ↙1 · (blink) · ↙1 · EXIT

Level 38 - Twinkling Crossing

36 moves, 9 actions

##*  P#   #P*
*##  ##   #P#
###==##   #2#
 :          o
 :          o
 :   S#   ###
 #c  #P   3##
 #E  1T   #P#
switches: 1 orange, 2 blue, 3 red

↗1 · ↘1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↘1 · (blink) · ↖1 · tap red switch 3 · ↖1 · ↗1 · ↖3 · tap blue switch 2 · ↖2 · ★1 ·

↘1 · ↙1 · (blink) · tap orange switch 1 · ↖1 · (blink) · ↘2 · ↙3 · ↖2 · ★2 · ↘1 · ↙2 · ★3 · ↗1 · ↘5 · push crate ↗ · ↘1 ·

EXIT

Level 39 - Rusty Towers

53 moves, 8 actions

###  ###       ###
####L###===#   ###
*2#  1##   c#  #E*
  x         L  ^
  x         #  #
#_#       ###==##
####L#S   ###  ##
*##  ##   ###  ##
switches: 1 red, 2 red

↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↘1 · ↙2 · ★1 · ↖2 · ↗2 · ↖4 · ↙2 · ↘1 · ★2 · ↖1 · ↗1 · tap red switch 2 · ↗3 ·

tap lift (up) · ↗1 · tap red switch 1 · ↗6 · push crate ↘ · ↗1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · ↗3 · ↖4 · ↗2 · ↘1 ·

★3 · ↙1 · EXIT

Level 40 - Painted Meadows

53 moves, 8 actions



      #*==##L#####
      ##  ##   ###
      L    L     #
      #    #     #
      #    #     #
*##   #   1#     #
#E#  ###  ##   #S#
P##  P##  *#   ###
switches: 1 red

↗1 · ↖6 · ↙5 · tap lift (up) · ↙1 · ↘1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘5 · ↙1 · ★1 · ↖1 · ↗1 · ↖1 · tap red switch 1 · ↖3

· tap lift (up) · ↖2 · ↙4 · ★2 · ↘1 · ↙1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘5 · ↙1 · (blink) · ↖2 · ★3 · ↗1 · ↘1 · EXIT

Level 41 - Drifting Steps

65 moves, 12 actions

#*   ##         ##
##   ##    ##ooo##
E#xxx#*    *P   #
     :          #
     :          #
     ##2        #
     P##       #P
      =        ##
      =        #
      =        #
 1    ##  #P   L
 c#L####  ##   #S#
      ##       ###
switches: 1 orange, 2 red

↙1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖4 · ↗1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↖5 · ↙4 · ↘1 · (blink) · ↖1 · ↗1 · tap red

switch 2 · ↘6 · ↙3 · tap lift (up) · ↙1 · push crate ↙ · tap orange switch 1 · ↗2 · tap lift (down) · ↗3 · ↖5 · ↙1 ·

(blink) · ↙1 · ★1 · ↗1 · (blink) · ↖4 · ↗1 · ★2 · ↙5 · ↖2 · ★3 · ↘2 · ↙1 · EXIT

Level 42 - Whispering Clouds

22 moves, 11 actions

               v
          12##L#*
PT    ##==#c#  #P
#E<   *P       *S
switches: 1 blue, 2 red

↙1 · ★1 · ↖2 · ↗1 · ★2 · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↘1 · push crate ↙ · tap red switch 2 · push crate

↙ · tap blue switch 1 · push crate ↙ · push crate ↙ · push crate ↙ · push crate ↙ · ↘1 · ★3 · ↗1 · (blink) · ↘1 · EXIT

Level 43 - Sleepy Beacons

72 moves, 13 actions



     ###  ###
2#xxx###xx#c#####P
#S        ###    #
 #               #
 v               L
*#   #*        #1#
##   ##        ###
*#    =
 ^    =
      =
      =   ##P  ###
      #######==##E
      ##       ###
switches: 1 red, 2 red

↘5 · ↙1 · ★1 · ↖2 · ★2 · ↗1 · ↖4 · tap red switch 2 · ↗9 · push crate ↗ · push crate ↗ · push crate ↗ · push crate ↗ ·

push crate ↗ · push crate ↗ · push crate ↗ · tap pad (blink back) · ↘3 · tap lift (up) · ↘1 · tap red switch 1 · ↖1 ·

tap lift (down) · ↖3 · (blink) · ↘1 · ↙6 · ↖6 · ★3 · ↘6 · ↗11 · EXIT

Level 44 - Glowing Ruins

52 moves, 9 actions

     *##  ###xx###
     ###<###_  ##P
     ###  =    #*#
     =    =
     =    =
##E==*#   =     #2
###  ##   ##3   P#
     ##   ###   #
                #
                #
                L
               1#
               Sc
switches: 1 red, 2 red, 3 red

push crate ↗ · ↖1 · tap red switch 1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖4 · (blink) · tap pad (blink back) · ↖1 · tap

red switch 2 · ↘1 · (blink) · ↘1 · ↙1 · ★1 · ↖2 · ↙4 · ↘1 · ↙2 · ↘5 · ↗1 · tap red switch 3 · ↙1 · ↖5 · ↙3 · ↖1 · ↙2 · ★2 · ↘5 ·

★3 · ↙3 · EXIT

Level 45 - Hidden Orbit

78 moves, 18 actions

###  P#P  ###   #P
##P  #2#oo###   #*
##*       ##S   ##
            #
            L
#P   ###   ##
####L###   ##
 :   #T#ooo##
 :   L
 :   #
E##  ###  ##
###  1##  #*
     ####L##
switches: 1 orange, 2 blue



↘2 · tap lift (up) · ↘3 · ↙6 · (blink) · ↘1 · ★1 · ↖1 · (blink) · ↖1 · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↖1 · (blink) ·

↘1 · tap blue switch 2 · ↖1 · (blink) · ↘1 · ↗3 · tap lift (up) · ↗2 · ↘1 · (blink) · ↘1 · ★2 · ↖1 · (blink) · ↙1 · tap lift (up) · ↘1

· tap lift (down) · ↘2 · ↗2 · ↘2 · ↗2 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · ↗1 · ★3 · ↘1 · ↙2 · tap lift (down) · ↙2 · ↖2 · ↙2 · tap

orange switch 1 · ↖2 · tap lift (up) · ↖2 · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↘4 · ↙1 · EXIT

Level 46 - Starlit Terraces

52 moves, 10 actions

3#L###c#       E*#
##   ###===##  #P#
^    ##1   #T  ###
#     #    =
#     L    =
#P#  *#   ##*
S##   #   ###
     2#   P##
switches: 1 blue, 2 red, 3 red

↖5 · ↗1 · ↖1 · tap red switch 3 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗3 · push crate ↗ · ↘4 · tap lift (up) · ↘3 · tap

red switch 2 · ↖2 · ↙1 · ★1 · ↗1 · ↖1 · tap lift (down) · ↖3 · ↗1 · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↗4 · ↘4 · ↗1 ·

★2 · ↙1 · ↖3 · ↗1 · (blink) · ↖1 · ★3 · ↙1 · EXIT

Level 47 - Tumbling Lanterns

32 moves, 11 actions

 P#xxx#P  ##
 #*    *  2T
 ##       #S
  =       ^
  =
###   ##
*##   P#  ##
 #        #1P
 #
 L
##E       #P
###       ##
          ##
switches: 1 red, 2 blue

↖1 · (blink) · tap pad (blink back) · tap blue switch 2 · tap blue switch 2 · tap pad (blink back) · ↘1 · ★1 · ↖1 ·

(blink) · tap pad (blink back) · ↙6 · (blink) · tap red switch 1 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↘1 · ★2 · ↘5 · ↙2 · ★3 · ↗1

· ↘3 · tap lift (up) · ↘1 · ↗1 · EXIT

Level 48 - Quiet Hollow

48 moves, 13 actions



###  ###  #T#
####L*##  S1#==###
#c#  ^         ##*
=    #
=    #
#E   #    ###
*#   ###  ###  ###
##   #3P  #P#  2#P
switches: 1 blue, 2 red, 3 red

↖1 · ↗1 · (blink) · ↙1 · tap red switch 2 · ↗1 · (blink) · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · tap pad (blink back) ·

tap red switch 3 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↘1 · ↗5 · ↘1 · ★1 · ↖1 · ↙5 · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · ↙2 · ↖5 · ★2 · tap lift

(up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↘1 · push crate ↙ · push crate ↙ · ↘4 · ★3 · ↖1 · ↗1 · EXIT

Level 49 - Wandering Spires

60 moves, 13 actions

           #P
      #P   #3
      #P   ^
           #
           #
##L###*P  ##_
1T   2#c  P##
S#   ###  ##*
L      =
#      =
#    ###==###
#*#  ###  E##
###       ###
switches: 1 red, 2 blue, 3 red

tap red switch 1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘3 · ↗1 · ★1 · ↙1 · ↖3 · tap lift (up) · ↖1 · ↗1 · ↖1 · (blink) · ↖1 ·

(blink) · ↙1 · ★2 · ↙1 · tap blue switch 2 · ↙3 · tap lift (up) · ↙1 · ↘1 · (blink) · ↖1 · ↗1 · ↖4 · tap red switch 3 · ↘4 · ↗1 ·

↘2 · ★3 · ↖1 · ↙2 · (blink) · ↖1 · ↗1 · tap lift (down) · ↗4 · ↘1 · push crate ↗ · ↘4 · ↗3 · ↘1 · EXIT

Level 50 - Shimmering Bridges

49 moves, 11 actions

    ###<##P#  2TS
    ###  #*#  #1#
    ##*  P##

              *##
              #3#
         >    ###
              =
              =
##            ##
#E===##   ##  #P
     ##xxx#P
switches: 1 blue, 2 red, 3 red

↙1 · (blink) · tap pad (blink back) · tap blue switch 1 · tap red switch 2 · tap pad (blink back) · ↖2 · ↙3 · ↘2 · ★1 ·

↖2 · ↗4 · (blink) · ↖1 · ↙1 · ↖5 · ★2 · ↘1 · tap red switch 3 · ↘4 · ↗1 · ↘1 · (blink) · ↘1 · ★3 · ↘1 · ↙1 · (blink) · tap blue

switch 1 · tap pad (blink back) · ↙5 · ↖1 · ↙5 · EXIT



Level 51 - Lost Shores

73 moves, 15 actions

     ###  P##
     *##  ###
     ###oo#1P

###   ##  ##ooo*##
#*#   4#  P#   ##E
###   ##L###
 =        =
 =        =
P#   #2#  =
S3   ###::##
T#:::###  #P
switches: 1 orange, 2 red, 3 red, 4 blue

↘1 · (blink) · ↘2 · ↙3 · ↖1 · ↙2 · ★1 · ↗2 · ↘1 · ↗3 · tap orange switch 1 · ↖2 · (blink) · ↗1 · tap red switch 3 · ↗4 · ↖1 ·

↗1 · tap red switch 2 · ↗4 · ↖4 · ↙2 · tap lift (up) · ↙1 · ↖1 · tap blue switch 4 · ↘1 · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · ↖1 ·

(blink) · ↖2 · (blink) · tap orange switch 1 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↖4 · ★2 · ↘4 · ↙1 · (blink) · tap pad (blink

back) · ↘2 · (blink) · ↖1 · ↗5 · ★3 · ↗2 · ↘1 · EXIT

Level 52 - Humming Lagoon

63 moves, 14 actions

 ##  ###
 1##L###
 ##  *##
      L
      #
###   #        ##*
#S#  c#   P#   ##P
###L###===#P    x
                x
                x
##             ##E
P###L#*#       ###
     ###       ###
switches: 1 red

↗1 · ↘1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · push crate ↖ · ↗1 · ↖3 · tap lift (up) · ↖2 · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap

lift (down) · ↙2 · tap red switch 1 · ↗2 · tap lift (up) · ↗1 · ↘1 · ★1 · ↗1 · ↘1 · tap lift (down) · ↘4 · ↗5 · (blink) · ↗4 ·

tap lift (up) · ↗2 · ★2 · ↙2 · tap lift (down) · ↙4 · (blink) · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · ★3 · ↙1 · ↘5 · ↗1 · EXIT

Level 53 - Misty Gardens

32 moves, 14 actions



#T#  P##  ###  #P
####L*##  ###  #P
     ###  SP*  P#
                L
                #
                #
                #*
                #1

##E            ###
##P            P##
###
switches: 1 blue

↗1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↗1 · ★1 · ↙1 · (blink) · ↘1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↘1 · tap lift (up) · ↘1 ·

tap lift (down) · ↘3 · ↗1 · ★2 · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↙1 · ↖3 · tap lift (up) · ↖2 · (blink) · ↘1 · ★3 ·

tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · EXIT

Level 54 - Velvet Arches

67 moves, 13 actions

     ##   ##   P1
*#   ##   *#   2#
####>#S   ####L#P
     ^    :
     #    :
P##  ##   PP
###  #P   #*  >
###  ##<  ##
  L
  #
###        ##
###==##    ##oo###
###  #####L##  E##
switches: 1 orange, 2 red

↙5 · ↖1 · ↙1 · ★1 · ↗1 · ↘1 · ↗4 · ↘3 · ↗1 · ↘1 · (blink) · ↘1 · ★2 · ↙1 · ↖1 · (blink) · tap orange switch 1 · tap red switch 2

· tap pad (blink back) · ↖4 · ★3 · ↗1 · ↘1 · ↗3 · tap lift (up) · ↗2 · (blink) · tap pad (blink back) · ↖1 · tap orange

switch 1 · ↘1 · (blink) · ↗2 · ↘2 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘3 · ↗4 · ↘1 · ↗4 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · ↗4 · ↘1 ·

EXIT

Level 55 - Silver Crossing

57 moves, 12 actions



 P#  ##   #*#
 S#==#P   ###
  ^  ##<##*##

*3#    P
#T1  4 #L##P
2###L#P#  ##
  =
  =
P##  Ec#  ##P
###  ###==###
###       ###
switches: 1 blue, 2 red, 3 red, 4 red

↖1 · (blink) · ↙1 · ↖1 · ★1 · tap red switch 3 · ↘1 · tap red switch 2 · ↗1 · (blink) · ↗1 · ↘1 · ↗3 · ↘1 · ↗5 · ★2 · ↖2 · ↗1 ·

★3 · ↘2 · ↙5 · ↖1 · (blink) · ↗2 · ↖3 · ↗2 · tap lift (up) · ↗1 · tap red switch 4 · ↗2 · ↖1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift

(down) · ↗3 · (blink) · ↘1 · ↙5 · ↖1 · push crate ↙ · push crate ↙ · EXIT

Level 56 - Breezy Towers

80 moves, 17 actions

      #*  T#
 ##   1##LS#
 *#   ##
  #    x
  L    x
###  ###::##2
###  ###  ###
###L####    #
            #
            #
 #E  ##P    L
 ##oo###  *##
          #P#
switches: 1 orange, 2 blue

tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↖1 · ★1 · ↘1 · tap orange switch 1 · ↗2 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · (blink) · ↖1 · ↙1 ·

★2 · ↗2 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖4 · ↙1 · ↖1 · tap blue switch 2 · ↙4 · ↘2 · ↙4 · tap lift (up) · ↙1 · ↖2 · tap

lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖2 · ↙1 · ★3 · ↗1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘3 · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · ↖2 · ↗2 · ↖4 · tap

orange switch 1 · ↗1 · tap lift (down) · ↗1 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · (blink) · ↘1 · ↙5 · ↖1 · EXIT

Level 57 - Moonlit Meadows

75 moves, 14 actions



P#   #####L##  ###
E#   ##    #T  #*#
#P   P#    ##==###
      #
      L
#####L*1
###   2#L###
##P   ##  #3
=     L   #
=     #   v
*#    #   ##
##    ## >#####>S#
##    #P        ##
switches: 1 red, 2 blue, 3 red

↙5 · ↖1 · ↙1 · ↖3 · tap red switch 3 · ↖1 · ↙2 · tap lift (up) · ↙1 · tap red switch 1 · ↘1 · ↙1 · tap blue switch 2 · tap

blue switch 2 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘3 · ↗1 · ↘1 · (blink) · ↘1 · ↗3 · ↖1 · ↗1 · ★1 · ↘1 · ↙5 · ↖2 · tap lift

(up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙4 · ↘4 · tap lift (up) · ↘1 · ★2 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↘1 · ↙1 · ↘1 · ↙1 · ↘3

· ★3 · ↖3 · ↗2 · (blink) · ↘1 · EXIT

Level 58 - Twinkling Isles

62 moves, 13 actions

**===###
2#   P##===##
#1   ###   #P
#
L
#P        P#*  ##
##        ###<#E#
##             ##

     #######P  #P
     ##P   ##L###
     T#S   ##  #3
switches: 1 red, 2 red, 3 blue

↙2 · (blink) · ↘1 · tap blue switch 3 · tap blue switch 3 · ↙3 · tap lift (up) · ↙1 · ↖1 · ↙6 · ↘2 · ↙1 · (blink) · ↙1 · tap lift

(up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖2 · tap red switch 1 · tap red switch 2 · ↘2 · tap lift (up) · ↘1 · ↗1 · (blink) · ↖1 · ↗2 ·

(blink) · ↖1 · ↙5 · ↖1 · ↙6 · ★1 · ↙1 · ★2 · ↗5 · ↘1 · (blink) · ↗2 · ★3 · ↘1 · ↗3 · EXIT

Level 59 - Rusty Pebbles

31 moves, 17 actions

###  #P*  ###  #E
P##  ###  *c#==##
##*       ###
  ^       #
          L
          #P   ###
_PS       ##   ###
T1#            #2P
switches: 1 blue, 2 red

↙1 · (blink) · ↗1 · ★1 · ↙1 · (blink) · ↙1 · ↘1 · (blink) · tap red switch 2 · tap pad (blink back) · tap blue switch 1 · tap

pad (blink back) · ↗2 · ↘1 · ★2 · ↖1 · ↙2 · (blink) · tap blue switch 1 · tap pad (blink back) · ↙1 · tap lift (up) · ↖1 ·



tap lift (down) · ↖3 · ★3 · push crate ↗ · push crate ↗ · push crate ↗ · push crate ↗ · push crate ↗ · ↖1 · ↗1 ·

EXIT

Level 60 - Painted Gears

60 moves, 15 actions

              ##
T1            E#
P#            =
     ^        =
              =
P#        ##  ###
#S  ###<########*
    ###   _#  #cP
    ^         #
    #         v
    ##        *P
    ##        ##
    #*
switches: 1 blue

↖1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · (blink) · tap pad (blink back) · tap blue switch 1 · tap pad (blink back) · push crate ↙ · ↖1 · ↗1

· ★1 · ↘1 · (blink) · tap blue switch 1 · tap pad (blink back) · ↙1 · ★2 · ↖2 · push crate ↖ · ↗1 · ↖1 · push crate ↙ ·

push crate ↙ · push crate ↙ · push crate ↙ · ↖1 · ↙1 · push crate ↘ · ↙4 · ↘1 · ↙2 · ↘3 · ↗1 · ↘2 · ★3 · ↖2 · ↙1 · ↖4 ·

↗10 · ↖5 · EXIT

Level 61 - Drifting Ruins

50 moves, 14 actions

###  ###ooo##
#c##>###   ##
*##        E*
 ^
 #
2##  ##===###
P #  #1   P##
  :  PP
  :
  :
#S#       *#
3T#       P#
          P#
switches: 1 blue, 2 orange, 3 red

↘1 · (blink) · tap pad (blink back) · tap red switch 3 · tap pad (blink back) · ↖1 · ↙5 · ↘2 · (blink) · tap orange

switch 2 · tap pad (blink back) · ↗1 · (blink) · ↖1 · ★1 · ↘1 · (blink) · tap blue switch 1 · tap pad (blink back) · ↘1 ·

(blink) · ↖1 · ↗1 · ↖5 · ↙1 · tap orange switch 2 · ↖3 · ↙1 · ★2 · ↗1 · push crate ↖ · ↗4 · ↖1 · ↗7 · ↘2 · ★3 · ↙1 · EXIT

Level 62 - Whispering Orbit

56 moves, 15 actions



##    #*   ## >
##    ##   *#
#####>##   P#
 =    ^
 =    #
 ##   #        ##
 3#ooo#P       #P
 #*   #P       S#
 :
 :
 ##       ###
 ##       2T#  #P#
 #E       #P#  #1#
switches: 1 orange, 2 blue, 3 red

↖1 · ↗1 · (blink) · ↖1 · (blink) · tap pad (blink back) · tap blue switch 2 · tap pad (blink back) · ↘1 · (blink) · ↖1 · ★1 ·

↘1 · (blink) · ↙1 · ↖1 · ↙4 · tap red switch 3 · ↗5 · (blink) · tap blue switch 2 · tap pad (blink back) · tap orange

switch 1 · tap pad (blink back) · tap blue switch 2 · tap pad (blink back) · ↙1 · ↖6 · ↗1 · ★2 · ↘2 · ↙6 · ↘3 · ↗1 · ↘2

· ★3 · ↙1 · ↘3 · ↗1 · ↘2 · EXIT

Level 63 - Sleepy Terraces

60 moves, 17 actions

     ###  #P
     ###  *#
     *c*  ##
       #
       #
1_#  ###
###  SP#
 #   ##P
 #   =
 L   =
 T#  ###==#E#
 2#   ##  ###
 ##  P3#
switches: 1 blue, 2 red, 3 red

↗1 · (blink) · tap red switch 2 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖4 · tap blue switch 1 · ↘4 · tap lift (up) · ↘1 ·

(blink) · tap red switch 3 · tap pad (blink back) · ↖1 · tap lift (down) · ↖4 · tap blue switch 1 · ↘4 · tap lift (up) · ↘1

· (blink) · ↖1 · ↗1 · ↖3 · ★1 · push crate ↙ · push crate ↙ · ★2 · ↗2 · ↘5 · (blink) · ↘1 · ↙1 · ★3 · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↙2 · ↘3

· ↗6 · EXIT

Level 64 - Glowing Lanterns

116 moves, 20 actions



 ##  ##*
 E#  ##2
 P#   #
      #
      L
     ##<##*#T
    >##   ###
      =
      =
      =
     ##    ##
1#   P#    P#
####LS#    *#
switches: 1 blue, 2 red

tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↖1 · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↘1 · ↗3 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 ·

(blink) · ↙2 · ★1 · ↙4 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖4 · ↗1 · ★2 · ↙1 · ↘1 · tap red switch 2 · ↘3 · tap lift (up) ·

↘1 · ↗6 · (blink) · ↘1 · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↖1 · tap blue switch 1 · ↘1 · ↗3 · tap lift (up) · ↗1 · ↖2 · ↗1 · ↖5 · ↗6 ·

(blink) · ↘1 · ★3 · ↖1 · (blink) · ↙6 · ↘7 · ↙2 · tap lift (down) · ↙3 · ↖1 · tap blue switch 1 · ↘1 · ↗3 · tap lift (up) · ↗1 ·

↖2 · ↗1 · ↖5 · ↗6 · (blink) · ↖1 · EXIT

Level 65 - Hidden Hollow

92 moves, 17 actions

###            ##
P##  2#ooo####>#*
*##::##   ###  ##
 =         #
 =         L
##   #S   ###L####
#T   #P   1#P  #P#
##   #     :   ###
     #     :
     #     :
#3#  L     :
P###L##   ###ooE##
     4#   *##  ###
switches: 1 red, 2 orange, 3 orange, 4 blue

↘1 · ↙1 · ↘4 · tap lift (up) · ↘1 · tap blue switch 4 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · tap orange switch 3 · ↙1 ·

(blink) · ↖1 · ↙3 · tap lift (up) · ↙2 · ↘1 · tap red switch 1 · ↖1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖3 · ↗5 · ★1 · ↙10 ·

↘1 · ↙1 · tap orange switch 2 · ↙5 · ★2 · ↗1 · ↘4 · (blink) · ↖1 · ↗1 · tap lift (down) · ↗3 · ↘1 · (blink) · ↖1 · tap orange

switch 3 · ↘1 · (blink) · ↖1 · ↙3 · tap lift (up) · ↙2 · ↘7 · ↙1 · ★3 · ↖1 · ↗5 · EXIT

Level 66 - Starlit Spires

51 moves, 13 actions



##E  ###
##P  P##
      ^     ^
      #
      #
 ##<#########
 P*   ##  #S#
          T##
           =
           =
###   P#  *#
###   P*   #
#1###L#2  PP
switches: 1 blue, 2 red

↘1 · ↙1 · (blink) · ↗1 · ↘1 · ★1 · ↙1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↘1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · tap blue

switch 1 · tap blue switch 1 · ↗3 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · (blink) · ↗1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↖2 · ↙1 · ★2 · ↗1

· ↘2 · (blink) · ↗1 · ↘4 · ↙4 · ↘1 · ★3 · ↖1 · ↗8 · ↘2 · (blink) · ↖1 · EXIT

Level 67 - Tumbling Bridges

60 moves, 17 actions

 P#       ###
 #*  *##==###  #T
 ##  ##1  P###LS#
                L
                #
     *##        #3
###  #P2        ##
Ec#==###
switches: 1 red, 2 red, 3 blue

↖1 · ↗1 · (blink) · ↗1 · ↘1 · ★1 · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↘1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · tap blue switch 3 · tap

blue switch 3 · ↖2 · tap lift (up) · ↖2 · (blink) · tap red switch 2 · tap pad (blink back) · ↘1 · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 ·

tap lift (down) · ↙2 · ↖1 · ↙7 · ★2 · ↗2 · tap red switch 1 · ↗5 · ↘1 · ↗2 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↖1 · ↙1 · ★3

· ↘2 · ↙3 · push crate ↙ · push crate ↙ · EXIT

Level 68 - Quiet Shores

83 moves, 19 actions

*##   ####L##
T##===##   c#
##*   o    S#
      o
      o
     ##         ##
     ####L#P#<  #P
          P#2   *#
           L
           #
          ##    1#
###   P#  ##::::##
E##L####  3#    ##
switches: 1 blue, 2 orange, 3 red

push crate ↖ · push crate ↖ · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↘1 · ↙1 · ↘5 · ↗3 · tap lift (up) · ↗2 · (blink) · ↖1 ·

★1 · ↘1 · (blink) · ↘1 · tap orange switch 2 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘3 · ↗5 · tap blue switch 1 · ↙5 · ↘1 ·



tap red switch 3 · ↖4 · tap lift (up) · ↖1 · tap orange switch 2 · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↙1 · ★2 · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↖1 · ↙1 ·

tap lift (down) · ↙3 · ↖5 · ↙4 · ↘1 · ★3 · ↖1 · ↙2 · (blink) · ↘1 · ↙3 · tap lift (up) · ↙3 · EXIT

Level 69 - Wandering Lagoon

96 moves, 16 actions

*##oo#P
###  2#   ##1
#E#  ##   ###
      :     #
      :     L
      :   P##
*#::::###L###
#*    ##  ###
      #    L
      #    #
      #    #
     ##S  ##
     #T#  #P
switches: 1 orange, 2 blue

↘1 · ↙1 · (blink) · ↖4 · tap lift (up) · ↖3 · ↗1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖2 · tap orange switch 1 · ↘2 · tap lift

(up) · ↘2 · ↙2 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↖5 · tap blue switch 2 · tap blue switch 2 · ↘5 · ↙5 · ↘1 · ★1 ·

↖1 · ↙1 · ★2 · ↗9 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · ↗2 · ↖1 · tap lift (down) · ↖2 · tap orange switch 1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘2 ·

↙3 · tap lift (down) · ↙2 · ↘1 · ↙1 · ↘5 · (blink) · ↙6 · ★3 · ↗1 · ↘2 · EXIT

Level 70 - Shimmering Gardens

63 moves, 15 actions

###  T#_
##SL####  *3#
 =     =  ##P
 =     =   #
 =     =   #
##     =   L
#2   ####L*#1
##   *#P  ###

###
PE#
switches: 1 blue, 2 red, 3 red

tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · ↖1 · (blink) · ↖1 · tap red switch 3 · ↘1 · (blink) · ↘1 · ↙2 · tap lift (up) · ↙2 · ↘4

· tap red switch 2 · ↖4 · ↗2 · tap lift (down) · ↗2 · ↖1 · (blink) · ↙2 · ↖1 · ★1 · ↘1 · ↗1 · ↘3 · tap lift (up) · ↘1 · tap blue

switch 1 · tap blue switch 1 · ↙1 · ★2 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↘1 · ↙2 · ★3 · ↖1 · ↗2 · ↖6 · ↙2 · (blink)

· ↗1 · EXIT

Level 71 - Lost Arches

65 moves, 14 actions



               ##
               #E
               ##
                :
                :
      3#   #*  ###
      P#   P#==###
      *#ooo##
      #
      L
TS   ##   #1P
##   2#L####*
####L#
switches: 1 blue, 2 orange, 3 red

↙1 · (blink) · tap red switch 3 · ↘1 · ★1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘2 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗5 · ★2 · ↙1 · tap

blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↙4 · tap lift (up) · ↙1 · ↖2 · tap lift (down) · ↖2 · ↗5 · ↖1 · (blink) · ↗1 · ↘2 · ↗3 ·

tap lift (up) · ↗1 · tap orange switch 2 · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↖2 · ↙1 · (blink) · ↖1 · ↗1 · ★3 · ↘1 · ↗3 · ↖1 · ↗1 · ↖4

· EXIT

Level 72 - Humming Crossing

55 moves, 17 actions

###  ##
###  P3
#T#==S#
L
#
#2#xx# #==###
1#P  #c#  ###
     ###  ###
           x
           x
E###L#P*  P#
##   ###  ##
##        **
switches: 1 red, 2 red, 3 blue

↖1 · tap blue switch 3 · tap pad (blink back) · ↙1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · tap red switch 1 · tap

red switch 2 · ↖2 · tap lift (up) · ↖1 · ↗1 · (blink) · tap blue switch 3 · ↘1 · ↙4 · (blink) · ↖1 · ↗3 · ↘1 · push crate ↗ ·

push crate ↗ · ↖1 · ↗4 · ↘7 · ★1 · ↙1 · ★2 · ↖2 · (blink) · ↗1 · ★3 · ↙1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↙1 · tap lift (up) ·

↙1 · tap lift (down) · ↙4 · EXIT

Level 73 - Misty Towers

66 moves, 15 actions



      S#   #1
#T#   ##===##
###   4P   ##
 L          :
 #          :
 #         2#
**#        ##
*3P        #P

#P#       ###
#P#==###ooE##
     ###
switches: 1 blue, 2 red, 3 orange, 4 red

↘1 · tap red switch 4 · ↗5 · ↖1 · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↘1 · ↙4 · ↘1 · (blink) · ↘1 · tap lift (up) · ↘1 ·

tap lift (down) · ↘3 · ★1 · ↙1 · ★2 · ↘1 · ★3 · ↖1 · ↗1 · tap orange switch 3 · ↖3 · tap lift (up) · ↖2 · (blink) · ↖1 · ↗5 ·

tap blue switch 1 · ↘4 · tap red switch 2 · ↘2 · (blink) · ↘2 · tap lift (down) · ↘3 · tap orange switch 3 · ↗1 · ↘1 ·

(blink) · ↗9 · EXIT

Level 74 - Velvet Meadows

81 moves, 18 actions

     ###  ###  #E#
#2#  #PT  ###  #*#
#*#       ###==###
 #          =
 L          =
###        ##   Pc
P##        P#   ##
4P#              =
                 =
                 =
     S###>#*#   3#
     ##   ###L###_
          #1#
switches: 1 blue, 2 red, 3 red, 4 red

↗6 · ★1 · ↗1 · ↘1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗4 · ↖1 · tap red switch 3 · ↖4 · push crate ↖ · ↙1 · (blink) · ↗1 ·

(blink) · tap red switch 4 · ↖1 · ↗1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖2 · ★2 · tap red switch 2 · ↘2 · tap lift (up) ·

↘2 · ↙1 · (blink) · ↙1 · (blink) · ↗1 · ↘6 · ↙4 · tap lift (up) · ↙1 · ↘1 · tap blue switch 1 · ↖1 · ↗1 · tap lift (down) · ↗4 · ↖6

· ↙1 · (blink) · ↗1 · (blink) · ↖1 · ↗1 · ↖3 · ↗3 · ↖1 · ↗1 · ★3 · ↖1 · EXIT

Level 75 - Silver Isles

61 moves, 17 actions



 ##<#*P        ###
 ##  1     P##L#T#
 ##  P     ##    L
 L               #
 #               #
##    v   #P#   #S
##        *##   #P
##        ###
#          L
L          #    v
#E         ##
##         ##
##         *#
switches: 1 blue

↖3 · tap lift (up) · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↘2 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘4 · ★1 · ↖4 · tap lift (up) · ↖2 · ↙1 · ★2 · ↖1

· ↗1 · (blink) · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · (blink) · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · tap pad

(blink back) · ↗3 · tap lift (up) · ↗2 · (blink) · ↙1 · ★3 · ↙3 · ↘2 · ↙1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘4 · ↙1 · ↘2 ·

tap lift (up) · ↘1 · ↗1 · EXIT

Level 76 - Breezy Pebbles

91 moves, 18 actions

     *#   ###L###
     ##ooo#3#  #P
     ##   ###  S#
          L
          #
     ###  ###  P#
 ##==###  ##*#L##
 P#  *##  :    ##
  :       :
  :       :
#E#       ###  ##
###    #L####  P1
###   T2       #P
switches: 1 orange, 2 blue, 3 red

↖2 · ↙2 · tap lift (up) · ↙3 · ↘1 · ↙4 · ↖1 · ↙1 · ★1 · ↗1 · ↘1 · ↗4 · tap red switch 3 · ↘1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift

(down) · ↘2 · ↗2 · ↘1 · ★2 · ↗2 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · (blink) · tap orange switch 1 · tap pad (blink back) · ↘1 · ↙1 ·

tap lift (down) · ↙4 · ↘5 · ↙2 · tap lift (up) · ↙1 · tap blue switch 2 · tap blue switch 2 · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 ·

↖5 · ↗4 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · (blink) · ↙1 · ↖1 · (blink) · tap blue switch 2 · tap pad (blink back) · ↖1 · ↗4 · ↘1 · ★3 ·

↖1 · ↙3 · ↘4 · ↙1 · EXIT

Level 77 - Moonlit Gears

49 moves, 15 actions



               ###
           ##xx###
           ##  2#*
           #     =
           #     =
##   #P#####*   #*
1#   #3#   ##   SP
#P   ###
=
=               v
=               ##
###             P#
#E#            >#T
switches: 1 red, 2 red, 3 blue

↗1 · (blink) · ↖1 · ↙1 · (blink) · tap blue switch 3 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↘1 · (blink) · ↖1 · tap red switch 1 · ↘1 ·

(blink) · ↖1 · ↙1 · (blink) · tap blue switch 3 · ↗6 · ★1 · ↙1 · ↖4 · ↗5 · ↘1 · tap red switch 2 · ↗1 · ★2 · ↘3 · ★3 · ↘1 ·

(blink) · ↖1 · ↙1 · (blink) · tap blue switch 3 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↘1 · (blink) · ↙1 · ↘4 · ↗1 · ↘1 · EXIT

Level 78 - Twinkling Steps

64 moves, 19 actions

 ##            ###
 ##       ##L####2
 #E       #_   ###
  =       :
  =       :
###oo###  ##
#*#  3c#  P#
###  *##  #S
       #
       v
 P1   ##  4*T
 ##  >##  ###
      PP
switches: 1 orange, 2 red, 3 orange, 4 blue

↖1 · ↙1 · (blink) · ↙1 · ★1 · tap blue switch 4 · ↗1 · (blink) · ↗1 · (blink) · tap orange switch 1 · tap pad (blink back) ·

↙1 · (blink) · ↙1 · tap blue switch 4 · ↗1 · (blink) · ↖5 · ↗1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗4 · tap red switch 2 ·

↙4 · tap lift (up) · ↙1 · ↘1 · ↙1 · ↘4 · (blink) · ↙1 · tap blue switch 4 · ↗1 · (blink) · ↖2 · ↗1 · ↖3 · ↙2 · ★2 · ↗1 · push

crate ↖ · push crate ↖ · ↙1 · tap orange switch 3 · ↙3 · ↘1 · ↙1 · ★3 · ↖1 · ↗1 · ↖3 · EXIT

Level 79 - Rusty Clouds

56 moves, 16 actions



P##  PP#oo###==##E
###  ###  *##  #*#
###            ###
  :
  :
  :  ###
*##  S##
#3##L#P#
  #
  L
 ##       T2#
 1#<      ###  PP
               ##
switches: 1 blue, 2 orange, 3 red

↗1 · ↘1 · (blink) · tap orange switch 2 · tap pad (blink back) · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↘2 · tap

lift (up) · ↘2 · tap blue switch 1 · ↖2 · tap lift (down) · ↖3 · ↙2 · ★1 · ↗1 · tap red switch 3 · ↗1 · ↖6 · ↙2 · (blink) · ↗1

· (blink) · ↙1 · (blink) · tap orange switch 2 · tap pad (blink back) · ↗1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↗4 · ↘1 · ★2

· ↖1 · ↗6 · ↘1 · ★3 · ↖1 · ↗1 · EXIT

Level 80 - Painted Beacons

96 moves, 16 actions

 P#  ##   #3*
 E#  #2   ###
 ##  ##     o
      L     o
      #     o
      ##  #1##>##
T##   ##::#P#  ##
###       ###  #*
  :         #
  :         L
  :  P#   ###
###oo##   *##L##P#
###  P#   ###  ##S
switches: 1 orange, 2 blue, 3 orange

↙2 · ↖1 · ↙2 · tap lift (up) · ↙3 · ★1 · ↖1 · ↗2 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖9 · ★2 · tap orange switch 3 · ↘5 ·

↗4 · ↘2 · ★3 · ↖2 · ↙4 · ↘1 · ↙1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↙4 · ↖1 · ↙1 · ↖2 · tap lift (up) · ↖1 · tap blue switch 2

· tap blue switch 2 · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · ↗1 · ↘1 · ↗4 · (blink) · tap pad (blink back) · ↗1 · ↖6 · tap orange

switch 3 · ↘5 · tap orange switch 1 · ↘1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · ↙3 · ↖5 · ↙2 · (blink) · ↘1 · EXIT

Level 81 - Drifting Lanterns

100 moves, 21 actions



###       ###   ##
###<#####L###   E#
##T   ##  ##*   ##
:                o
:                o
#3   ###       2##
P#   #*#  ##===#P#
####>###  *P
      L
v     #
#P#   #1  #P
#S#   P#  ##
      ##  P#
switches: 1 blue, 2 red, 3 orange

↖1 · (blink) · ↗1 · ↘1 · ↗4 · ↖1 · ↗1 · ★1 · ↘1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · tap blue switch 1 · tap blue

switch 1 · ↖2 · tap lift (up) · ↖1 · ↙5 · ↖1 · ↙1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↖1 · tap orange switch 3 · ↖3 · ↗2 ·

(blink) · ↖1 · tap red switch 2 · ↘1 · (blink) · ↙2 · ↘4 · (blink) · tap pad (blink back) · ↗1 · tap orange switch 3 · ↘1 ·

↗5 · ↘1 · tap lift (down) · ↘3 · (blink) · ↙1 · ★2 · ↖1 · ↗6 · (blink) · ↖1 · ↗7 · tap lift (up) · ↗3 · ↘1 · ★3 · ↖1 · ↙3 · tap lift

(down) · ↙7 · ↘1 · (blink) · ↖1 · ↗1 · ↖4 · ↙1 · EXIT

Level 82 - Whispering Hollow

84 moves, 21 actions

###==##   P1#::*P
E##  ##ooo###  ##
###  ##        #P
               #
               L
      ##  3#   #2
      *#L###   ##
      ##  #P   #*

 #P  P#   ###
 PT  ##   ##S
     ####L##c
switches: 1 blue, 2 orange, 3 red

push crate ↘ · ↙2 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↖2 · ↙1 · (blink) · ↙1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘2 · ↗1 · ↘1 · ★1 ·

↖1 · ↙1 · ↖1 · tap orange switch 2 · ↖1 · tap lift (down) · ↖4 · ★2 · ↙3 · tap blue switch 1 · ↗3 · ↘4 · tap lift (up) · ↘1 ·

tap orange switch 2 · ↖1 · tap lift (down) · ↖4 · ↗1 · (blink) · ↙1 · (blink) · tap blue switch 1 · tap pad (blink back) ·

↗1 · (blink) · ↖1 · ↙3 · tap lift (up) · ↙2 · ★3 · ↗2 · tap lift (down) · ↗2 · tap red switch 3 · ↗1 · ↘1 · (blink) · ↙1 · (blink) ·

↘1 · ↙4 · ↖1 · ↙4 · ↘1 · ↙2 · EXIT

Level 83 - Sleepy Spires

85 moves, 18 actions



          #2#  ###
          ##P  ###
               ##*
                 o
                 o
###  P##oo##   ###
##S==#3#  P#   *##
  #  :    ##   #TP
  #  :         :
  L  :         :
 c#L####       #E
 *#  1##       ##
 ##  ###
switches: 1 orange, 2 blue, 3 red

↘3 · tap lift (up) · ↘2 · ↙1 · ★1 · push crate ↖ · ↗1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · tap orange switch 1 · ↖4 ·

tap red switch 3 · ↘4 · tap orange switch 1 · ↙2 · tap lift (up) · ↙1 · ↖1 · tap lift (down) · ↖3 · ↗3 · ↖1 · ↗5 · ↘1 ·

(blink) · ↖2 · ↗1 · ↖3 · ★2 · ↘5 · (blink) · ↖1 · tap blue switch 2 · ↘1 · (blink) · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↙3 · ↘3 · tap lift (up) · ↘1

· ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · tap orange switch 1 · ↖5 · (blink) · ↖1 · ↙1 · ★3 · ↘4 · ↗1 · EXIT

Level 84 - Glowing Bridges

72 moves, 20 actions

*2*            #4#
##P            #T#
            ^    #
                 L
          ###   P#
     ###==#P#  >SP
     ###    =   #1
     :      =
     :      =
     #3    ##
###oo##====*#
##E        ##
switches: 1 blue, 2 red, 3 red, 4 orange

↗1 · (blink) · tap pad (blink back) · tap blue switch 1 · ↖1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖2 · ↙1 · (blink) · ↖1 ·

★1 · ↘1 · (blink) · tap orange switch 4 · tap pad (blink back) · ↙2 · ↖1 · ★2 · ↘1 · ↗1 · tap red switch 2 · ↗1 · (blink) ·

↗1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘2 · (blink) · ↙4 · ↘1 · ↙2 · ↘3 · tap red switch 3 · ↖4 · ↗6 · (blink) · tap blue switch 1 · ↖1 · ↙1 ·

(blink) · tap orange switch 4 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↘1 · (blink) · ↗1 · ↘5 · ↙1 · ★3 · ↙9 · ↘1 · EXIT

Level 85 - Hidden Shores

107 moves, 20 actions



 ##xx####LS##
 P#  ###  #P#  P#P
 *#  ###    L  ##T
            #
            #
##   2##  ###  ###
##===###  3    ##P
P#   ###  ####L###
      L   #    ^
      #   #    #
#E#===##  L    ###
###   ##  ##   ###
###   #*  #1   #*#
switches: 1 red, 2 red, 3 blue

↗2 · ↘1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘3 · ↙2 · tap blue switch 3 · ↗2 · ↖3 · tap lift (up) · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↘1 ·

(blink) · ↘1 · ↙2 · ↘3 · ↗1 · ↘2 · ★1 · ↖2 · ↙1 · ↖3 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙4 · ↘3 · tap lift (up) · ↘1 · ↗1 · tap

red switch 1 · ↙1 · ↖1 · tap lift (down) · ↖3 · ↗4 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 · ↗2 · (blink) · ↖1 · (blink) · ↖1 · ↙1 · tap lift (up) ·

↙1 · tap lift (down) · ↙7 · ↘2 · ↙1 · ★2 · ↖1 · (blink) · ↖1 · ↗5 · tap red switch 2 · ↗1 · ↘1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift

(down) · ↘2 · ↗1 · ↘2 · ★3 · ↖2 · ↙6 · EXIT

Level 86 - Starlit Lagoon

53 moves, 17 actions

           ##  ##
     ###===###>S#
     Pc*   P*

 P#   2#
 ##   #T  PP
 ##       ##
 =         L
 =         #
 =         #1
E#   3#    #P
#*   #P    ##
switches: 1 red, 2 blue, 3 red

↙3 · ↘1 · ★1 · ↙1 · (blink) · ↘1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · tap red switch 1 · ↖2 · tap lift (up) · ↖2 · (blink)

· ↖1 · ↙4 · ↘1 · ★2 · push crate ↙ · push crate ↙ · ↖1 · tap blue switch 2 · tap blue switch 2 · ↘1 · (blink) · ↖1 · tap

red switch 3 · ↘1 · (blink) · ↖1 · tap blue switch 2 · ↘1 · (blink) · ↖1 · ↗6 · ↘1 · (blink) · ↙1 · (blink) · ↘7 · ★3 · ↖1 · ↙1 ·

EXIT

Level 87 - Tumbling Gardens

74 moves, 19 actions



_E        #2  ##
*#        ###L##
=         ##  ##
=         #   L
=         L   #
=   #####L#1  #3
##  #*    P#  #P
#P  #T    ##  ##

    ###   ##
#P  ###   P#
*#==#####L#S
switches: 1 blue, 2 red, 3 red

↖1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · ★1 · ↖1 · ↗4 · tap lift (up) · ↗1 · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↙1 · tap lift (down) · ↙4 ·

↘2 · (blink) · ↙1 · ↖1 · tap red switch 3 · ↖2 · tap lift (up) · ↖2 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · tap red

switch 2 · ↘1 · ↙1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘1 · tap blue switch 1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙4 · ↘2 · (blink) · ↘1 ·

tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙9 · ★2 · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↖1 · ↙1 · ↖5 · ★3 · ↖1 · ↗1 · EXIT

Level 88 - Quiet Arches

73 moves, 21 actions

 P#==##
 1S  ##    2#
 ##  ##::::#P
 #
 L
 #4        ##==#*#
 c#        ##  T3#
 ##        #P
 o
 o
P##            #*#
*##            PE#
switches: 1 blue, 2 red, 3 orange, 4 red

↘1 · ↙1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘1 · tap red switch 4 · ↖1 · tap lift (down) · ↖2 · ↗1 · ↖2 · ↙1 · (blink) · tap orange switch

3 · tap pad (blink back) · ↗5 · ↘2 · ↗5 · tap red switch 2 · ↙5 · ↖2 · ↙5 · (blink) · tap orange switch 3 · tap pad

(blink back) · ↗1 · ↘2 · ↙1 · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘1 · push crate ↘ · push crate

↘ · push crate ↘ · push crate ↘ · push crate ↘ · push crate ↘ · ↙1 · ★1 · ↖1 · (blink) · ↖2 · ↗4 · ★2 · ↙1 · ↘1 · (blink) ·

↖1 · ↗1 · ★3 · ↘1 · EXIT

Level 89 - Wandering Crossing

70 moves, 18 actions



      #*  ##   ###
      ##  P#   #E#
      ##   #   #P#
       #   #
       #   L
       L   ##
      ##ooo##   P#
      #P   ##   #P
            L
            #
     ##   1##   ##
*##::##   ###   T2
*SP  ##L#####
switches: 1 blue, 2 orange

↖1 · ↙1 · ★1 · ↘1 · ★2 · ↗2 · (blink) · tap orange switch 2 · tap pad (blink back) · ↖1 · ↗4 · ↘1 · tap lift (up) · ↗1 · tap

lift (down) · ↗3 · ↖1 · ↗1 · ↖1 · tap blue switch 1 · ↗1 · ↖2 · tap lift (up) · ↖3 · ↙1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) ·

↖3 · ↙1 · (blink) · tap orange switch 2 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↘3 · tap lift (up) · ↘2 · ↙4 · tap lift (up) · ↖1 · tap

lift (down) · ↖5 · ★3 · ↘5 · tap lift (up) · ↘2 · (blink) · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · EXIT

Level 90 - Shimmering Towers

82 moves, 25 actions

 *P       TP    EP
 ##  #######    *#
 ##  ##*        ##
 =
 =
##   PSP
c#   ###===#P
P#   ###   1#
 L          #
 #          #
2##         L
###       ###
###       #3#
switches: 1 red, 2 blue, 3 red

↗1 · (blink) · ↗1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · tap blue switch 2 · tap blue switch 2 · ↖2 · tap lift (up) · ↖1

· ↙1 · (blink) · ↙2 · (blink) · ↗1 · (blink) · ↘4 · tap lift (up) · ↘2 · tap red switch 3 · ↖2 · tap lift (down) · ↖3 · tap red

switch 1 · ↖1 · (blink) · ↘1 · ↙4 · ↘1 · ★1 · ↖1 · ↗3 · ↖1 · (blink) · ↗2 · (blink) · push crate ↖ · push crate ↖ · ↗1 · ↖5 · ★2

· ↘8 · tap lift (down) · ↘2 · tap blue switch 2 · tap blue switch 2 · ↖2 · tap lift (up) · ↖1 · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↗5 ·

(blink) · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↙1 · ★3 · ↖1 · EXIT

Level 91 - Lost Meadows

90 moves, 22 actions



     #P#  #S   #1
     ###oo#T   ##
     #P#  ##   ##
                #
                L
      ##  P####L#*
P2#:::##::##P   ##
###             P#
o                ^
o                #
*E    P#       #*#
##    3#      >###
               ###
switches: 1 orange, 2 blue, 3 orange

↘1 · (blink) · ↖2 · (blink) · ↖2 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖3 · tap orange switch 1 · ↘3 · tap lift (up) · ↘1 · tap

lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙5 · (blink) · tap orange switch 3 · tap pad (blink back) · ↘1 · ↙8 · tap blue switch

2 · tap blue switch 2 · ↗8 · ↖1 · (blink) · tap orange switch 3 · tap pad (blink back) · ↗5 · tap lift (up) · ↗1 · ↖1 ·

tap lift (down) · ↖3 · tap orange switch 1 · ↘3 · tap lift (up) · ↘1 · ↗1 · ★1 · ↘5 · ↙1 · ★2 · ↗1 · ↖3 · ↙1 · (blink) · ↗1 · ↘1

· ↗4 · (blink) · ↘4 · ★3 · ↗1 · EXIT

Level 92 - Humming Isles

75 moves, 16 actions

 ##  #P#       *##
 ##  ###       E##
 P#  3##       #P#
  =
  =
###       #T#
P##   *#L####
###   ##  ###
      =
      =
      =        ##*
      S        ##1
      P2       ##P
switches: 1 blue, 2 red, 3 red

↘1 · (blink) · tap pad (blink back) · tap red switch 2 · ↖6 · ★1 · ↗1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · ↖1 · ↗1 ·

(blink) · ↘2 · tap red switch 3 · ↖2 · (blink) · ↘1 · ↙3 · tap lift (up) · ↙1 · ↘1 · ↙1 · ↘5 · (blink) · ↗1 · ↘4 · ↙2 · (blink) · ↙1 ·

↖2 · ↗1 · ★2 · ↙1 · ↘1 · tap blue switch 1 · ↘1 · ↗1 · (blink) · ↖1 · ↗2 · ↖3 · ↙1 · (blink) · ↖6 · ↗2 · tap lift (down) · ↗2 · ↖1

· ↗1 · (blink) · ↖2 · ↙1 · ★3 · ↘1 · EXIT

Level 93 - Misty Pebbles

118 moves, 20 actions



          #*
     ##P  ##   3*#
     ###  ####L###
     L    :
     #    :
1S#  #*#==##
P##  ##2  ##
  o       :
  o       :
  o       :
  o       :    E#
 P#       ###  P#
 P#       #T#  ##
switches: 1 blue, 2 orange, 3 red

↗1 · ↘6 · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↙2 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · ↗1 · ★1 · ↗1 · tap orange switch 2 · ↙2 · ↖2 ·

tap lift (up) · ↖2 · ↗2 · (blink) · ↘1 · (blink) · ↖1 · ↙1 · ↖11 · ↗1 · ★2 · ↘2 · ↗3 · tap lift (up) · ↗2 · ↖1 · ★3 · ↘1 · ↙1 · tap

red switch 3 · ↙1 · tap lift (down) · ↙4 · ↘3 · ↙3 · tap orange switch 2 · ↙2 · ↖1 · tap lift (down) · ↖1 · tap lift (up) ·

↖2 · ↗2 · (blink) · ↗1 · ↖6 · ↙1 · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↗1 · ↘6 · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↙2 · ↘1 · tap lift

(down) · ↘2 · ↗2 · tap orange switch 2 · ↗3 · ↘6 · ↗1 · ↘1 · (blink) · ↖1 · EXIT

Level 94 - Velvet Gears

74 moves, 25 actions

###       P##
###  #P#  ###  ##
####LS##  ###  *#
 =         L    #
 =         #    L
###       ###  P##
###       T##  P P
#*#       2##
#
#
###  ###        ##
E##  1c#L###    ##
          #P    P*
switches: 1 red, 2 blue

↖1 · ↗1 · (blink) · ↖1 · ↙2 · (blink) · ↗1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘3 · ↙1 · (blink) · ↗1 · ★1 · ↙1 · (blink) · tap

blue switch 2 · tap blue switch 2 · tap pad (blink back) · ↖1 · ↙3 · tap lift (up) · ↙1 · ↖1 · ↙1 · push crate ↘ · tap

red switch 1 · ↗2 · tap lift (down) · ↗3 · ↘1 · (blink) · tap blue switch 2 · tap blue switch 2 · tap pad (blink back)

· ↖1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↗1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖2 · ↙1 · ★2 · ↗1 · ↘2 · tap lift (up) · ↘1 ·

↗1 · ↘1 · (blink) · ↘1 · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙3 · ↘5 · ★3 · ↙1 · ↘4 · EXIT

Level 95 - Silver Steps

68 moves, 21 actions



     #1   #P#  ###
 P#  ##===#cS  P#P
 ##       *##
 #
 L
 #2
 P#
  =
  =
  =
*##       ###  ###
#E#       ##T  P##
###       *P#  3##
switches: 1 blue, 2 red, 3 red

↖1 · ↙1 · (blink) · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↘3 · tap lift (up) · ↘1 · tap red switch 2 · ↖1 · tap lift (down) · ↖3 · (blink) · ↘1 · ↙1 ·

(blink) · push crate ↘ · push crate ↘ · ↙1 · ★1 · ↖1 · ↙4 · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · ↗4 · ↖1 · ↗1 · (blink) ·

↖1 · ↗1 · (blink) · tap red switch 3 · tap pad (blink back) · ↘1 · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↙5 · tap blue switch 1 · tap blue

switch 1 · ↗4 · ↖1 · ↗1 · (blink) · ↙1 · ★2 · ↖1 · ↗2 · (blink) · ↗2 · (blink) · ↗1 · ↘4 · ↙2 · ★3 · ↗1 · ↘1 · EXIT

Level 96 - Breezy Clouds

79 moves, 25 actions

           PS
           ##   #P
                #2

               ##
4##==#1##L#P   #*
3#P  PP#  *#:::##
       o       L
       o       #
 ##  P##       #5
 ##  ###::*##  #c
 E#==###  ###  #T
switches: 1 orange, 2 blue, 3 red, 4 red, 5 orange

↙1 · (blink) · ↙1 · tap lift (up) · ↙1 · tap lift (down) · ↙2 · ↘1 · ↙1 · (blink) · tap pad (blink back) · ↙1 · (blink) · tap blue

switch 2 · tap blue switch 2 · tap pad (blink back) · ↗2 · ↖1 · tap orange switch 1 · ↗2 · tap lift (up) · ↗1 · ↘1 · ★1 ·

↗5 · ↖1 · ↗1 · ★2 · ↘1 · ↙1 · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘3 · push crate ↗ · ↘1 · (blink) · ↙1 · tap red switch 3 ·

↖1 · tap red switch 4 · ↗4 · ↘1 · (blink) · tap blue switch 2 · tap blue switch 2 · tap pad (blink back) · ↗1 · tap

orange switch 1 · ↗1 · ↘3 · ↙2 · (blink) · ↖1 · tap orange switch 5 · ↘1 · (blink) · ↗2 · ↘1 · ↗3 · ★3 · ↙3 · ↘1 · ↙6 · EXIT

Level 97 - Moonlit Beacons

67 moves, 23 actions



P#    ###>#2# >###
*#    ##  #PP  ##P
P#    #        #3#
      #
      L
     S#         1#
     #c         T#
     ##         ##
      =
      =
      *#L###
#E#   ##  *#
###===##
switches: 1 blue, 2 red, 3 red

↗1 · tap lift (up) · ↖1 · tap lift (down) · ↖4 · ↗4 · ↘1 · ↗2 · (blink) · tap blue switch 1 · tap blue switch 1 · tap pad

(blink back) · ↘1 · ★1 · ↘1 · (blink) · ↘1 · tap red switch 3 · ↖1 · (blink) · ↖2 · (blink) · tap blue switch 1 · tap blue

switch 1 · tap pad (blink back) · ↙1 · ↖1 · tap red switch 2 · ↙3 · ↘1 · ↙1 · ↘3 · tap lift (up) · ↘1 · push crate ↘ ·

push crate ↘ · push crate ↘ · push crate ↘ · push crate ↘ · ★2 · ↗1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · ↘1 ·

★3 · ↖1 · ↙2 · tap lift (up) · ↙1 · ↘2 · ↙5 · ↖1 · ↙1 · EXIT

Level 98 - Twinkling Ruins

87 moves, 21 actions

###       ###  ###
###   T#::###  ###
E##===##  4##  #P#

##         #S  #PP
#1#==###   *c  ###
     #P#ooo##  ###
            L
            #
     *3#oo#P#
     ###  ###
          *2#
switches: 1 red, 2 orange, 3 blue, 4 red

push crate ↘ · ↙1 · ★1 · ↘1 · push crate ↗ · tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · ↙1 · (blink) · tap pad (blink back)

· ↙4 · ↘1 · ↙2 · ↖1 · ★2 · ↘1 · ↗2 · ↖1 · tap blue switch 3 · ↗3 · ↘1 · ↗1 · tap orange switch 2 · ↖1 · (blink) · ↗1 · (blink) ·

↗4 · tap red switch 4 · ↙4 · (blink) · ↙1 · (blink) · ↘1 · ↙1 · ↘1 · ★3 · tap orange switch 2 · ↖2 · ↙3 · tap blue switch

3 · tap blue switch 3 · ↗4 · (blink) · tap pad (blink back) · ↗1 · ↖2 · tap lift (up) · ↖1 · ↙5 · ↖1 · ↙5 · tap red switch 1

· ↗4 · ↘1 · (blink) · ↘1 · ↙6 · EXIT

Level 99 - Rusty Orbit

143 moves, 25 actions



*##       T##  #2#
#S#L##1   ###  P##
###  ##ooo###  ###
 L              o
 #              o
 ##   ##        o
 ##===*#        #c
 :    ##        4#
 :               =
 :               =
 :        ##    P#
3##   P*  ##    ##
P##   5#  E#::::##
switches: 1 orange, 2 blue, 3 red, 4 red, 5 orange

↖1 · ↙1 · ★1 · ↗2 · ↘1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · tap orange switch 1 · ↙2 · tap lift (up) · ↙1 · ↘1 · ↙1 ·

tap lift (up) · ↘1 · tap lift (down) · ↘8 · tap red switch 3 · ↖8 · tap lift (up) · ↖2 · ↗2 · tap lift (down) · ↗2 · ↘1 · ↗1 ·

tap orange switch 1 · ↗4 · ↖2 · (blink) · ↗1 · tap blue switch 2 · ↘5 · push crate ↗ · ↘1 · tap red switch 4 · ↘3 · ↙1 ·

(blink) · ↘2 · ↙5 · ↖1 · tap orange switch 1 · ↙2 · tap lift (up) · ↙1 · ↘1 · ↙1 · ↘1 · tap lift (down) · ↘2 · ↗1 · ↘1 · ↗4 · ★2

· ↙5 · ↘6 · ↙1 · (blink) · tap orange switch 5 · ↗1 · ★3 · ↙1 · (blink) · ↗1 · ↖9 · tap lift (up) · ↖2 · ↗2 · tap lift (down) ·

↗2 · ↘1 · ↗1 · tap orange switch 1 · ↗4 · ↖2 · (blink) · ↘2 · ↙6 · EXIT

Level 100 - Painted Terraces

78 moves, 25 actions

###             P#
###  ###  #c*   #1
##E  2##==# *   ##
  =         =
  =         =
 P#  ##P  ###
 P#< ####L###L###
 ##       ##*  ##
 ^         L   #
           #   v
           #S  #
      ##   ##  #T4
      P3
switches: 1 red, 2 red, 3 red, 4 blue

↙1 · ↖2 · tap lift (up) · ↖1 · ↗1 · ★1 · ↖1 · tap lift (up) · ↗1 · tap lift (down) · ↗2 · ↘5 · ↗1 · (blink) · ↖1 · (blink) · tap red

switch 3 · tap pad (blink back) · ↘1 · (blink) · tap blue switch 4 · tap blue switch 4 · tap pad (blink back) · ↗1 ·

tap red switch 1 · ↙1 · (blink) · tap blue switch 4 · tap blue switch 4 · tap pad (blink back) · ↘1 · ↗2 · tap lift (up)

· ↗1 · ↖1 · ↗2 · ↖3 · ★2 · ↖1 · ★3 · push crate ↙ · push crate ↙ · ↘1 · ↙4 · tap red switch 2 · ↗4 · ↖1 · ↗2 · ↘5 · ↙3 ·

tap lift (down) · ↙2 · ↖1 · (blink) · tap blue switch 4 · tap blue switch 4 · tap pad (blink back) · ↗1 · ↖4 · EXIT


